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Tegevusaruanne

Idle Games OÜ loodi 2019.aasta teises pooles ning registreeriti äriregistris 14.oktoobril 2019.

Ettevõtte põhitegevusalaks on programmeerimine, tegeletakse mobiilipõhiste mängude tootmise ja arendusega.

Ettevõte lõpetas 2019.majandusaasta kahjumiga, mis on tingitud asjaolust, et mängude arendustööd ei olnud veel lõpetatud ning müügitegevus

polnud alanud.

2020.a. 2. poolaastal plaanitakse alustada mobiilimängu müüki ning perioodi lõpus peaks ettevõtte omakapital positiivne olema.

Ettevõtte juhatus koosneb 1 liikmest. Juhatuse liikmele tasusid ei makstud
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Raamatupidamise aastaaruanne

Bilanss
(eurodes)

 31.12.2019 14.10.2019

Varad   

Käibevarad   

Raha 2 266 0

Nõuded ja ettemaksed 1 395 3 000

Kokku käibevarad 3 661 3 000

Põhivarad   

Immateriaalsed põhivarad 5 011 0

Kokku põhivarad 5 011 0

Kokku varad 8 672 3 000

Kohustised ja omakapital   

Kohustised   

Lühiajalised kohustised   

Võlad ja ettemaksed 3 636 0

Kokku lühiajalised kohustised 3 636 0

Pikaajalised kohustised   

Laenukohustised 4 000 0

Kokku pikaajalised kohustised 4 000 0

Kokku kohustised 7 636 0

Omakapital   

Osakapital nimiväärtuses 3 000 3 000

Aruandeaasta kasum (kahjum) -1 964 0

Kokku omakapital 1 036 3 000

Kokku kohustised ja omakapital 8 672 3 000
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Kasumiaruanne
(eurodes)

 14.10.2019 -

31.12.2019

Mitmesugused tegevuskulud -1 964

Ärikasum (kahjum) -1 964

Kasum (kahjum) enne tulumaksustamist -1 964

Aruandeaasta kasum (kahjum) -1 964
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Raamatupidamise aastaaruande lisad

Lisa 1 Arvestuspõhimõtted

Üldine informatsioon

Ettevõtte raamatupidamise aastaaruanne on koostatud kooskõlas Eesti Finantsarvestuse Standarditega. Aruanne on koostatud

väikeettevõtte lühendatud vormis.

Nõuded ja ettemaksed

Nõuetena ostjate vastu kajastatakse ettevõtte tavapärase äritegevuse käigus tekkinud lühiajalisi nõudeid. Nõudeid ostjate vastu

kajastatakse korrigeeritud soetusmaksumus (s.o nominaalväärtus miinus vajadusel tehtavad allahindlused).

Nõuete laekumise tõenäosust hinnatakse võimaluse korral iga ostja kohta eraldi. Kui nõuete individuaalne hindamine ei ole nõuete arvust

tulenevalt võimalik, siis

hinnatakse individuaalselt ainult olulisi nõudeid. Ülejäänud nõudeid hinnatakse kogumina, arvestades eelmiste aastate kogemust laekumata

jäänud nõuete osas. Varem alla hinnatud ebatõenäoliste nõuete laekumist kajastatakse ebatõenäoliselt laekuvate nõuete kulu vähendamisena.

Kõiki muid nõudeid (viitlaekumised, antud laenud ning muud lühi- ja pikaajalised nõuded), välja arvatud edasimüügi eesmärgil

omandatud nõudeid, kajastatakse korrigeeritud soetusmaksumuses. Edasimüügi eesmärgil soetatud nõudeid kajastatakse õiglase väärtuse

meetodil.

Materiaalsed ja immateriaalsed põhivarad

Immateriaalne põhivara võetakse algselt arvele tema soetusmaksumuses, mis koosneb ostuhinnast ja soetamisega otseselt seotud

kulutustest (sh kulutused, mis on vajalikud vara viimiseks tema tööseisundisse ja –asukohta).

Immateriaalset põhivara kajastatakse bilansis tema soetusmaksumuses, millest on maha arvatud akumuleeritud kulum ja võimalikud väärtuse

langusest tulenevad allahindlused.

Vara hakatakse amortiseerima alates tema kasutusvalmis saamise hetkest (st alates hetkest, mil ta on juhtkonna poolt kavandatud seisundis

ja asukohas) ning seda tehakse kuni amortiseeritava osa täieliku amortiseerumiseni või vara lõpliku eemaldamiseni kasutusest.

Põhivarade arvelevõtmise alampiir    10000

Kasulik eluiga põhivara gruppide lõikes (aastates)

Põhivara grupi nimi Kasulik eluiga

Tarkvara 3 a.

Seotud osapooled

Osapooli loetakse seotuks juhul, kui üks osapool omab kas kontrolli teise osapoole üle või olulist mõju teise osapoole ärilistele otsustele.

Seotud osapoolte näideteks on:

(a) Emaettevõte (ning emaettevõtet kontrollivad või selle üle olulist mõju omavad isikud);

(b) Tütarettevõtted;

(c) Sidusettevõtted;

(d) Teised samasse konsolideerimisgruppi kuuluvad ettevõtted (näit. emaettevõtte ülejäänud tütarettevõtted);

(e) Tegev- ja kõrgem juhtkond ning olulise osalusega eraisikutest omanikud, välja arvatud juhul, kui antud isikutel puudub võimalus

avaldada olulist mõju ettevõtte ärilistele otsustele;

Lisa 2 Seotud osapooled
(eurodes)

Saldod seotud osapooltega rühmade lõikes



7

Osaühing Idle Games 2019. a. majandusaasta aruanne

 31.12.2019

Kohustised

Emaettevõtja 4 000

Laenud

14.10.2019 - 31.12.2019 Saadud laenud Intressimäär Alusvaluuta Lõpptähtaeg

Emaettevõtja  

Hypester OÜ 4 000 10% EUR 31.12.2022



Aruande digitaalallkirjad

Aruande lõpetamise kuupäev on: 30.06.2020

Osaühing Idle Games (registrikood: 14825796) 14.10.2019 - 31.12.2019 majandusaasta aruande andmete õigsust on elektrooniliselt

kinnitanud:

Allkirjastaja nimi Allkirjastaja roll Allkirja andmise aeg

MARKO MÄND Juhatuse liige 18.03.2021



Kahjumi katmise ettepanek
(eurodes)

 
 31.12.2019

Aruandeaasta kasum (kahjum) -1 964

Kokku -1 964

Kahjum kaetakse tulevaste perioodide kasumi arvelt



Osanikud

Nimi / ärinimi

Isikukood /

registrikood /

sünniaeg

Elukoht / Asukoht
Osaluse suurus ja

valuuta

HERACLES LLC Eesti
125 EUR

(Lihtomand)

Hypester

Osaühing
11542879 Eesti

3000 EUR

(Lihtomand)

Sidevahendid
Liik Sisu

E-posti aadress marko@hypester.com


