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MINDON

Mind on Games OU

Tegevusaruanne 2018

Mind on Games

Tegemist on interaktiivse méingustuudioga, mis loob tooteid abistamaks kasutajaid raha
teenimisel oma unikaalse tehnoloogiaga, analiiiisides sihtrithma ja optimaalset drimudelit.

Tegevused

Ettevote on praegu keskendunud arvutimédngu Robotoad arendamisele. Algselt 16putu
ménguna toodetud méng sisaldab niiiid keskseid elemente, mille eesmérgiks on suurendada
kasutajate arvu ja rahastamise voimalusi.

Saavutused

Ettevote on kasvatanud Robotoadi kasutajate arvu.

Esimese pdeva kasutajate jitkamine on tGusnud 18%-1t 40%-le (mis oli ka eesmérgiks)
Tulevikuplaanid

Jatkata arendustdod eesmirgiga saavutada 20% kasutajate lojaalsus seitsmendaks pievaks

ja 10% kasutajate lojaalsus kolmekiimnendaks péevaks.
Kui need tasemed on saavutatud, keskendub ettevotte rahastamisele.
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MINDON

Mind on Games OU

Activity Report 2018

Mind on Games

Is an interactive content and game studio that creates products that engage and monetize
users with unique tailor-made technology, analyzing target audience and optimal business
model.

Activities

The company is now focusing on the development and soft-launch of Robotoad. Initially coinceived
as an endless runner, the game now features midcore elements aimed to increase user retention and
monetization.

Achievements

The company has improved Robotoad's retention rates.

Day 1 retention increased from 18% to 40% (which was our goal)

Future goals

Keep iterating on development cycles in order to achieve a 20% Day 7 Retention, and a

10% Day 30 Retention.
Once these retention rates are achieved, the company will focus on monetization.
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Mind on Games OU

Raamatupidamise aastaaruanne

Bilanss
(eurodes)

Varad
Kéaibevarad
Raha
Kokku kéibevarad
Kokku varad
Kohustised ja omakapital
Omakapital
Osakapital nimivaartuses
Ulekurss
Eelmiste perioodide jaotamata kasum (kahjum)
Aruandeaasta kasum (kahjum)
Kokku omakapital

Kokku kohustised ja omakapital

31.12.2018

3063
3063
3063

2600
7491
-6 920

-108
3063
3063

2018. a. majandusaasta aruanne

31.12.2017 Lisanr

3171
3171
3171

2600 2
7491
-7 202
282
3171
3171
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Kasumiaruanne

(eurodes)
2018 2017 Lisanr
Muugitulu 0 638 3
Kaubad, toore, materjal ja teenused -9 -51
Mitmesugused tegevuskulud -126 -267
Arikasum (kahjum) -135 320
Muud finantstulud ja -kulud 27 -38
Kasum (kahjum) enne tulumaksustamist -108 282
Aruandeaasta kasum (kahjum) -108 282
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Raamatupidamise aastaaruande lisad

Lisa 1 Arvestuspdhimaotted

Uldine informatsioon

Mind on Games OU raamatupidamise aastaaruanne on koostatud kooskélas Eesti finantsaruandluse standarditega, mis

tugineb rahvusvaheliselt tunnustatud arvestuse ja aruandluse pdhimotetele. Finantsaruandluse standardite pdhinduded on kehtestatud
Raamatupidamise seadusega ning seda tdiendavad Raamatupidamise Toimkonna poolt valjaantavad juhendid.

1.1.2016 j6ustusid raamatupidamise seaduse muudatused, mis on k&esolevas raamatupidamise aastaaruandes rakendatud.
Vastavalt raamatupidamise seaduses kehtestatud tingimustele klassifitseerub Mind on Games OU véikeettevdtjaks, kellel on lubatud
koostada véikeettevotja lihendatud raamatupidamise aastaaruanne.

Mind on Games OU kasutab kasumiaruande koostamisel Eesti Vabariigi raamatupidamise seaduse lisas 2 toodud kasumiaruande skeemi nr. 1.

Raamatupidamise aastaaruanne on koostatud eurodes.

Raha

Raha ning raha ekvivalentidena kajastatakse raha kassas ja pangas, nGudmiseni hoiuseid, lihiajalisi (alla 3 kuulise lunastustahtajaga)ja
pangadeposiite.

Valisvaluutas toimunud tehingud ning vélisvaluutas fikseeritud finantsvarad ja -kohustised

Ettevotte arvestusvaluutaks on euro, mis on ka aruannete esitusvaluutaks. Koiki teisi valuutasid loetakse valisvaluutaks.

Nduded ja ettemaksed

Noéuded ostjate vastu

Ostjate tasumata summad kajastatakse bilansis korrigeeritud soetusmaksumuse meetodil, lahtudes laekumise tdenéosusest. NGuet

iga konkreetse kliendi vastu hinnatakse eraldi, arvestades teadaolevat infot kliendi maksevdime kohta. Nduded hinnatakse bilansis alla
téendoliselt laekuva summani ning allahindlus kajastatakse bilansireal “Ebatdenaoliselt laekuvad arved”. Aruandeperioodil laekunud,
eelnevalt kuludesse kantud nduded kajastatakse aruandeperioodi kasumiaruandes muude tuludena. Ndue loetakse lootusetuks kui juhtkonna
hinnangul puuduvad véimalused ndude kogumiseks. Lootusetud nduded kantakse bilansist vélja.

Muud nduded

Ka&iki muid ndudeid (viitlaekumised, antud laenud ning muud lihi- ja pikaajalised nduded), vélja arvatud edasimuugi eesméargil

omandatud ndudeid, kajastatakse korrigeeritud soetusmaksumuses. Luhiajaliste nduete korrigeeritud soetusmaksumus on tldjuhul vdrdne
nende nominaalvaartusega (miinus voimalikud allahindlused), mistdttu lihiajalised nduded kajastatakse bilansis tdenéoliselt lackuvas
summas. Pikaajaliste nduete korrigeeritud soetusmaksumuse arvestamiseks voetakse need algselt arvele saadaoleva tasu diglases vaartuses,
arvestades jargnevatel perioodidel ndudelt intressitulu sisemise intressimaéra meetodit kasutades. Edasimuigi eesmargil soetatud

nduded kajastatakse diglase vaartuse meetodil.

Finantskohustised

Kaik finantskohustised (vdlad tarnijatele, laenud, viitvBlad ning muud lihiajalised v6lakohustised) vBetakse algselt arvele nende
soetusmaksumuses, mis sisaldab kdiki soetamisega otseselt kaasnevaid kulutusi. Edasine kajastamine toimub korrigeeritud
soetusmaksumuse meetodil.

Luhiajaliste finantskohustiste korrigeeritud soetusmaksumus on uldjuhul vBrdne nende nominaalvaartusega, mistottu
lhiajalised finantskohustised kajastatakse bilansis maksmisele kuuluvas summas.

Finantskohustisega kaasnev intressikulu kajastatakse tekkepdhiselt perioodikuluna kasumiaruande real “finantstulud ja
—kulud. Finantskohustiste kajastamine I6petatakse siis, kui see on tasutud, tuhistatud v6i aegunud.

Tulud
Tulu teenuste mudgist kajastatakse teenuse osutamisel. Intressitulu kajastatakse l&ahtudes vara sisemisest intressimaarast.

Dividenditulu kajastatakse vastava ndudediguse tekkimisel.

Seotud osapooled
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Seotud osapooleks loetakse:

- emaettevbtja ning emaettevdtja omanikud

- tegev- ja kérgem juhtkond ning olulise osalusega eraisikutest omanikud, vélja arvatud juhul, kui antud isikutel puudub v8imalus avaldada olulist
mdju ettevotte &rilistele otsustele

- eelmises punktis kirjeldatud isikute l&hisugulased ja nendega seotud ettevdtjad.

Lisa 2 Osakapital

(eurodes)
31.12.2018 31.12.2017
Osakapital 2 600 2 600
Osade arv (tk) 3 3
EttevGtte osakapital koosnes seisuga 31.12.2018.a. kolmest osast:
1.0sa nimivaartusega 1.404 EUR
2.0sa nimivaartusega 962 EUR
3.0sa nimivaartusega 234 EUR
Lisa 3 Muugitulu
(eurodes)
2018 2017
Muugitulu geograafiliste piirkondade 16ikes
Muuk Euroopa Liidu riikidele
Soome 548
Muiuk Euroopa Liidu riikidele, muud 90
Muuk Euroopa Liidu riikidele, kokku 638
Kokku mudgitulu 638
Muugitulu tegevusalade I6ikes
Arvutimangude tootmine 638
Kokku muugitulu 638

Lisa4 T66joukulud
(eurodes)

Ettevottel ei olnud aastatel 2018 ja 2017 td6tajaid ning palgakulud puudusid.

Lisa 5 Seotud osapooled
(eurodes)

2018-2017 aastatel ei ole ettevdtte juhatuse likmetele tasusid arvestatud ega soodustusi ette nahtud.



Aruande digitaalallkirjad
Aruande |8petamise kuupé&ev on: 22.03.2019

Mind on Games OU (registrikood: 12345135) 01.01.2018 - 31.12.2018 majandusaasta aruande andmete 8igsust on elektrooniliselt
kinnitanud:

Allkirjastaja nimi Allkirjastaja roll Allkirja andmise aeg

PABLO NORBERTO GUTIERREZ Juhatuse liige 25.03.2019



Kahjumi katmise ettepanek
(eurodes)

Eelmiste perioodide jaotamata kasum (kahjum)
Aruandeaasta kasum (kahjum)

Kokku

Katmine

Eelmiste perioodide jaotamata kasum (kahjum) peale
jaotamist (katmist)

Kokku

Kahjumi katmise otsus
(eurodes)

Eelmiste perioodide jaotamata kasum (kahjum)
Aruandeaasta kasum (kahjum)

Kokku

Katmine

Eelmiste perioodide jaotamata kasum (kahjum) peale
jaotamist (katmist)

Kokku

31.12.2018
-6 920
-108

-7 028

-7 028

-7 028

31.12.2018
-6 920
-108

-7 028

-7 028

-7 028



Osanikud

Nimi / &rinimi

GF Ventures OU

PABLO
NORBERTO
GUTIERREZ

Ezequiel Ricardo
Ares

Isikukood /
registrikood /
slinniaeg

12315714

37911260128

16.04.1979

Sidevahendid

Liik

E-posti aadress

Sisu

Elukoht / Asukoht

Eesti

Eesti

admin@mindongames.com

Osaluse suurus ja
valuuta

234 EUR
(Lihtomand)

962 EUR
(Lihtomand)

1404 EUR
(Lihtomand)



