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Tegevusaruanne	
	
Dreambox	 Games	 OÜ	 loodi	 29.08.2014	 mille	 tõttu	 lõppeb	 ettevõtte	 esimene	

lõppenud	majandusaasta	31.12.2015,	kestusega	16	kuud.	Kuna	tegu	on	alustava	

ettevõttega,	 siis	 esimene	 majandusaasta	 on	 olnud	 kahjumlik.	 Ettevõtte	

põhitegevuseks	 on	 kaughasartmängude	 ehk	 online	 õnnemängude	 pakkumine	

Eestis.	 Ettevõte	 tegutseb	 brändi	 nime	 CHANZ	 ja	 domeeni	 www.chanz.com	

põhiselt.	 Seoses	 erakorraliste	 klientide	 võitudega	 2015.	 aasta	 viimastel	 kuudel	

jäi	 ka	 müügitulu	 kokkuvõttes	 negatiivseks.	 Sellest	 hoolimata	 on	 2016.	 aastal	

plaanis	 kasvatada	 äri	 mitmekordselt,	 mille	 toel	 soovitakse	 saavutada	

kasumlikkuse	piir	aasta	lõpus.	

	

Majandusaasta	 jooksul	 tehti	 hulgaliselt	 investeeringuid	 materiaalsetesse	 ja	

immateriaalsetesse	 põhivaradesse.	 Immateriaalsetest	 põhivaradest	 suurem	osa	

moodustati	kulude	kapitaliseerimise	teel.	Samamoodi	jätkatakse	ka	2016.	aastal,	

mille	 käigus	 jätkatakse	 teenuse	 pakkumiseks	 vajalike	 süsteemide	 arendusi	 ja	

nendega	seotud	kulude	kapitaliseerimist.	

	

Olulistest	 sündmustest	 pärast	 bilansipäeva	 tuleks	 tõsta	 esile	 suurima	

kasiinomängude	 pakkujaga	 NetEntertainment	 Ltd	 koostöölepingu	 sõlmimist	

ning	nende	mängude	pakkumise	alustamisega	2016.	aasta	jaanuaris.	

	

Makromajanduslike	 arengute	 poolest	 on	 ettevõtte	 tegevusala	 kasvava	 mahuga	

mitte	ainult	nendes	segmentides,	kus	ettevõttel	on	kliente,	vaid	ka	teistes	riikides	

ja	regioonides.	Kaughasartmängude	valdkond	on	pidevas	kasvutrendis	ning	koos	

interneti	 levikuga	 laieneb	 ka	 potentsiaalsete	 klientide	 arv	 ja	 ulatus.	 Ettevõtte	

jaoks	on	see	positiivne	ning	toetab	senist	tegevust.	

	

Juhtkonna	 liikmete	 kogemustest	 lähtuvalt	 ei	 oma	 hooajalisus	 ettevõtte	

tegevusele	 olulist	 mõju.	 Suvine	 periood	 on	 puhkustest	 tingituna	 madalama	

aktiivsusega	 võrreldes	 teiste	 aasta-aegadega,	 kuid	 seda	 on	 võetud	 arvesse	

kasvuplaanide	koostamisel.		

	

Mis	puudutab	keskkonna-	 ja	sotsiaalseid	mõjusid,	siis	siin	on	ettevõtte	suunaks	

just	 nimelt	 rõhutada	 kaughasartmängude	 võimalust	 muutuda	 senisest	

sotsiaalsemaks	 tegevuseks,	 kuna	 tegu	 on	meelelahutusega.	 Selleks	 on	 ettevõte	

oma	mängukeskkonda	just	sellise	vaatega	arendanud,	et	inimestel	oleks	võimalik	

omavahel	suhelda	ja	rohkem	põnevust	mängudesse	lisada.	

	

Finantsriskide	 hulgast	 on	 ettevõttele	 suurima	 mõjuga	 valuutakursside	

muutused,	 kuid	 ka	 selle	 riski	 tase	 on	 üsna	 madal,	 kuna	 ettevõtte	 tegevuse	

baasvaluutaks	 on	 eurod.	 Lisaks	 maandab	 ettevõte	 valuutariski	 võõrvaluutade	

vähese	 saldo	 hoidmise	 kaudu.	 Suuremad	 summad	 konverteeritakse	 lähiajal	



nende	tekkimise	aega	arvesse	võttes.	Seeläbi	on	võimalike	valuutakursside	mõju	

väheoluline.	

	
Ettevõtte	tegevust	ja	finantsseisundit	iseloomustavad	suhtarvud:		

	
Näitajad:	 	 2015	
Müügitulu		 eurot	 -	76	756	
Ärikasum	(-kahjum)		 eurot	 -	924	803	
Puhaskasum		(-kahjum)	 eurot	 -	919	443		
Käibevara		 eurot	 696	752	
Lühiajalised	kohustused		 eurot	 522	775		
Varad	kokku		 eurot	 1	122	614		
Omakapital		 eurot	 599	839		
ROA	 %	 -	81,9	
ROE	 %	 -	153,3	
Lühiajalise	võlgnevuse	kattekordaja	 korda	 1,33	
	
Suhtarvude	valemid:		
·		Ärikasum	=	kasum	enne	finants-	ja	tulumaksukulusid			
·		Puhaskasum	=	aruandeperioodi	puhaskasum	(-kahjum)	
·		ROA	=	puhaskasum	/	varad			
·		ROE	=	puhaskasum	/	omakapital		
·		Lühiajalise	võlgnevuse	kattekordaja	=	käibevara	/	lühiajalised	kohustused			
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Raamatupidamise aastaaruanne

Bilanss
(eurodes)

 31.12.2015 29.08.2014 Lisa nr

Varad    

Käibevara    

Raha 672 211 1 500 000 2

Nõuded ja ettemaksed 24 541 0 3

Kokku käibevara 696 752 1 500 000  

Põhivara    

Nõuded ja ettemaksed 3 217 0 3

Materiaalne põhivara 21 046 0 5

Immateriaalne põhivara 401 599 0 6

Kokku põhivara 425 862 0  

Kokku varad 1 122 614 1 500 000  

Kohustused ja omakapital    

Kohustused    

Lühiajalised kohustused    

Võlad ja ettemaksed 522 775 0 4,8

Kokku lühiajalised kohustused 522 775 0  

Kokku kohustused 522 775 0  

Omakapital    

Osakapital nimiväärtuses 1 000 000 1 000 000 9

Ülekurss 500 000 500 000 9

Muud reservid 19 282 0 9,13

Aruandeaasta kasum (kahjum) -919 443 0  

Kokku omakapital 599 839 1 500 000  

Kokku kohustused ja omakapital 1 122 614 1 500 000  
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Kasumiaruanne
(eurodes)

 29.08.2014 -

31.12.2015

29.08.2014 -

29.08.2014

Lisa nr

Müügitulu -76 756 0 10

Muud äritulud 18 0  

Kapitaliseeritud väljaminekud oma tarbeks põhivara

valmistamisel
342 997 0 6

Kaubad, toore, materjal ja teenused -264 788 0 11

Mitmesugused tegevuskulud -448 286 0 12

Tööjõukulud -453 511 0 13

Põhivara kulum ja väärtuse langus -24 476 0 5,6

Muud ärikulud -1 0  

Kokku ärikasum (-kahjum) -924 803 0  

Muud finantstulud ja -kulud 5 360 0  

Kasum (kahjum) enne tulumaksustamist -919 443 0  

Aruandeaasta kasum (kahjum) -919 443 0  
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Rahavoogude aruanne
(eurodes)

 29.08.2014 -

31.12.2015

29.08.2014 -

29.08.2014

Lisa nr

Rahavood äritegevusest    

Ärikasum (kahjum) -924 803 0  

Korrigeerimised    

Põhivara kulum ja väärtuse langus 24 476 0 5,6

Kasum (kahjum) põhivara müügist -18 0  

Muud korrigeerimised 19 282 0 9,13

Kokku korrigeerimised 43 740 0  

Äritegevusega seotud nõuete ja ettemaksete muutus -27 463 0 3

Äritegevusega seotud kohustuste ja ettemaksete muutus 522 775 0 4,8

Kokku rahavood äritegevusest -385 751 0  

Rahavood investeerimistegevusest    

Tasutud materiaalse ja immateriaalse põhivara soetamisel -447 703 0 5,6

Laekunud materiaalse ja immateriaalse põhivara müügist 600 0 5

Laekunud intressid 5 247 0  

Kokku rahavood investeerimistegevusest -441 856 0  

Kokku rahavood -827 607 0  

Raha ja raha ekvivalendid perioodi alguses 1 500 000 1 500 000 2

Raha ja raha ekvivalentide muutus -827 607 0  

Valuutakursside muutuste mõju -182 0  

Raha ja raha ekvivalendid perioodi lõpus 672 211 1 500 000 2
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Omakapitali muutuste aruanne
(eurodes)

  Kokku

Osakapital

nimiväärtuses

Ülekurss Muud reservid Jaotamata kasum

(kahjum)

29.08.2014 1 000 000 500 000 0 0 1 500 000

29.08.2014 1 000 000 500 000 0 0 1 500 000

Aruandeaasta kasum

(kahjum)
0 0 0 -919 443 -919 443

Muutused reservides 0 0 19 282 0 19 282

31.12.2015 1 000 000 500 000 19 282 -919 443 599 839
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Raamatupidamise aastaaruande lisad

Lisa 1 Arvestuspõhimõtted

Üldine informatsioon

Ettevõte alustas tegevust 29.08.2014, mistõttu antud majandusaasta pikkus on 16 kuud ehk alates 29.08.2014 kuni 31.12.2015.

Dreambox Games OÜ 2014-2015. aasta raamatupidamise aastaaruanne on koostatud kooskõlas Eesti Vabariigi hea

raamatupidamistavaga. Hea raamatupidamistava põhinõuded on kehtestatud Eesti Vabariigi raamatupidamise seaduses, mida täiendavad

Raamatupidamise Toimkonna poolt välja antud juhendid.

Raamatupidamise aastaaruanne on koostatud eurodes. 

Finantsvarad

Finantsvaraks loetakse raha, lühiajalisi finantsinvesteeringuid, nõudeid ostjate vastu ning muid lühi- ja pikaajalisi nõudeid.

Finantskohustusteks on võetud laenud, viitvõlad ning muud lühi- ja pikalised võlakohustused.

Finantsvara- ja kohustused võetakse algselt arvele nende soetusmaksumuses, milleks on antud finantsvara või –kohustuse eest makstud või

saadud tasu õiglane väärtus. Algne soetusmaksumus sisaldab kõiki finantsvara või –kohustusega otseselt seotud tehingukulutusi.

Finantsvarad eemaldatakse bilansist siis, kui ettevõte kaotab õiguse finantsvaradest tulenevatele rahavoogudele või ta annab kolmandale

osapoolele üle varadest tulenevad rahavood ning enamiku finantsvaradega seotud riskidest ja hüvedest. Finantskohustused eemaldatakse

bilansist siis, kui ettevõte kaotab õiguse finantsvaradest tulenevatele rahavoogudele või ta annab kolmandale osapoolele üle varadest

tulenevad rahavood ning enamiku finantsvaradega seotud riskidest ja hüvedest. Finantskohustused eemaldatakse bilansist siis, kui need on

rahuldatud, lõpetatud või aegunud.

Finantsvarade oste ja müüke kajastatakse järjepidevalt väärtuspäeva meetodil.

Raha

Raha ja selle ekvivalentidena kajastatakse bilansis raha kirjel ja rahavoogude aruandes arvelduskontode jääke ning maksevahendajate saldosid

ja kuni 3-kuulisi tähtajalisi deposiite.

Välisvaluutas toimunud tehingud ning välisvaluutas fikseeritud finantsvarad ja -kohustused

Välisvaluutas toimunud tehingud kajastatakse tehingu hetkel kehtiva valuutakursi alusel ümber arvutatuna eurodesse. Välivaluutas kajastatud

finantsvarad ja -kohustused on ümberhinnatud bilansi kuupäeval kehtinud Euroopa Keskpanga poolt fikseeritud valuutakursside alusel

eurodesse.

Nõuded ja ettemaksed

Nõuetena ostjate vastu kajastatakse ettevõtte tavapärase äritegevuse käigus tekkinud lühiajalisi nõudeid. Nõudeid ostjate vastu

kajastatakse korrigeeritud soetusmaksumus (s.o nominaalväärtus miinus vajadusel tehtavad allahindlused).

Nõuete laekumise tõenäosust hinnatakse iga ostja kohta eraldi. Varem alla hinnatud ebatõenäoliste nõuete laekumist

kajastatakse ebatõenäoliselt laekuvate nõuete kulu vähendamisena.

Kõiki muid nõudeid (viitlaekumised ning muud lühi- ja pikaajalised nõuded) kajastatakse korrigeeritud soetusmaksumuses.

Materiaalne ja immateriaalne põhivara

Materiaalseks ja immateriaalseks põhivaraks on vara, mida kasutatakse ettevõtte majandustegevuses pikema ajavahemiku jooksul kui 1 aasta 

ja mille soetusmaksumus on alates 1000 eurost. Madalama soetusmaksumusega või lühema kasuliku elueaga varaobjektid kantakse kasutusse 

võtmisel kuluks. Erandiks peetakse IT riistvara, mille puhul võetakse vara arvele ka siis kui selle soetusmaksumus on alla 1000-euro, kuid 

kasulik eluiga rohkem kui 1 aasta. 

Materiaalset ja immateriaalset põhivara arvestatakse järgmistes gruppides: 

•masinad ja seadmed (nt arvutid ja arvutisüsteemid), 

•muu materiaalne põhivara (nt mööbel), 

•immateriaalne põhivara - arvutitarkvara, 

•immateriaalne põhivara - domeenid, 

•lõpetamata projektid ja ettemaksed põhivara eest. 

 

Materiaalne ja immateriaalne põhivara võetakse arvele soetusmaksumuses, mis koosneb ostuhinnast (k.a mittetagastatavad maksud) ja 

otseselt soetamisega seotud kulutustest, mis on vajalikud vara viimiseks tema tööseisundisse ja asukohta. Laenukasutuse kulutusi ei 

kapitaliseerita. Immateriaalse põhivara - arvutitarkvara puhul on arvele võetud sisseostetud IT arendused ning soetusmaksumusse 

kapitaliseeritud sisemised tööjõukulud.  

Edasiselt kajastatakse materiaalset ja immateriaalset põhivara bilansis soetusmaksumuses, millest on maha arvatud akumuleeritud kulum ja
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võimalikud väärtuse langusest tulenevad allahindlused. Materiaalse ja immateriaalse põhivara hilisemate parendustega seotud

kulutused lisatakse soetusmaksumusele ainult juhul, kui need vastavad materiaalse ja immateriaalse põhivara mõistele ja tõenäoline on

nende osalemine tulevikus majandusliku kasu tekitamisel. Jooksva hoolduse ja remondi kulu on perioodikulu. 

Põhivara arvelevõtmise alampiir    1000

Kasulik eluiga põhivara gruppide lõikes (aastates)

Põhivara grupi nimi Kasulik eluiga

Arvutid ja kontoriseadmed 2 aastat

Serverid 3 aastat

Mööbel 3 aastat

Immateriaalne põhivara -

domeenid
5 aastat

Immateriaalne põhivara -

arvutitarkvara
5-10 aastat

Rendid

Kapitalirendina käsitletakse rendilepingut, mille puhul kõik olulised vara omandiga seonduvad riskid ja hüved kanduvad üle rentnikule.

Muud rendilepingud kajastatakse kasutusrendina.

Ettevõte kui rentnik

Kasutusrendimaksed kajastatakse rendiperioodi jooksul lineaarselt kasumiaruandes kuluna.

Finantskohustused

Kõik finantskohustused (võlad hankijatele, viitvõlad, väljastatud võlakirjad ning muud lühi- ja pikaajalised võlakohustused) võetakse

algselt arvele nende soetusmaksumuses, mis sisaldab ka kõiki soetamisega otseselt kaasnevaid kulutusi. Edasine kajastamine

toimub korrigeeritud soetusmaksumuse meetodil.

Lühiajaliste finantskohustuste korrigeeritud soetusmaksumus on üldjuhul võrdne nende nominaalväärtusega, mistõttu lühiajalisi

finantskohustusi kajastatakse bilansis maksmisele kuuluvas summas. Pikaajaliste finantskohustuste korrigeeritud soetusmaksumuse

arvestamiseks

võetakse nad algselt arvele saadud tasu õiglases väärtuses (millest on maha arvatud tehingukulutused), arvestades järgnevatel perioodidel

kohustustelt intressikulu.

Tulud

Tulud kajastatakse järgmiste põhiliste tululiikide lõikes (vastavalt kasumiaruande skeemile nr 1):

• müügitulu

• muud äritulud

• finantstulud (k.a intressitulud, kasumiaruandes kajastatakse netosummana kasum või kahjum).

Tulu kajastatakse saadud või saadaoleva tasu õiglases väärtuses, kui tulu laekumine on tõenäoline ja tulu suurust on võimalik

usaldusväärselt hinnata.

Hasartmängutulude kajastamine kasiinomängude puhul toimub panuste kogusumma alusel, millest on lahutatud võidud, panused

jackpoti fondidesse (jackpot contribution, pooled jackpot ja local jackpot) ja hinnavähendustena käsitletavad rahalised boonused (bonuses).

Kulud

Kulud kajastatakse järgmiste põhiliste kululiikide lõikes (vastavalt kasumiaruande skeemile nr 1): 

• kaubad, toore, materjal ja teenused (otseselt põhitegevusega seotud kulud) 

• mitmesugused tegevuskulud 

• tööjõu kulud 

• põhivara kulum ja väärtuse langus 

• muud ärikulud 

• intressikulud 

• finantskulud (kasumiaruandes kajastatakse netosummana kasum või kahjum). 

Kulude täpsema liigenduse kululiikide sees määrab tegevjuhtkond tulenevalt vajadusest adekvaatsete kuluandmete järele ning 

esitatavas aruandluses nõutavast täpsusastmest. 

Kulutused, mis tõenäoliselt osalevad majandusliku kasu tekitamisel järgmistel perioodidel, kajastatakse nende tekkimise hetkel



11

Dreambox Games OÜ 2015. a. majandusaasta aruanne

varana (ettemakstud tulevaste perioodide kulud) ning perioodi(de)l, mil need loovad majanduslikku kasu, kajastatakse kuluna. 

Maksustamine

Eestis kehtiva tulumaksuseaduse kohaselt ei maksustata Eestis ettevõtte aruandeaasta kasumit. Tulumaksu makstakse

dividendidelt, erisoodustustelt, kingitustelt, annetustelt, vastuvõtukuludelt, ettevõtlusega mitteseotud väljamaksetelt ning siirdehinna

korrigeerimistelt.

Hasartmängutulu moodustub panuste kogusummast, millest on maha lahutatud võidud ning selle tulemuselt makstakse õnnemängude

hasartmängumaksu 5%.

Seotud osapooled

Osapooli loetakse seotuks juhul, kui üks osapool omab kontrolli teise osapoole üle või olulist mõju teise osapoole äriotsustele, sealhulgas ema-,

tütar- ja sidusettevõtjaid, teisi samasse kontserni kuuluvad ettevõtteid, omanikke, nõukogu ja juhatuse liikmeid, nende pereliikmeid ja

ettevõtteid, mille üle eelpool loetletud isikud omavad kontrolli või olulist mõju.

Aktsiapõhised maksed

Ettevõte kasutab aktsiapõhiste maksete arvestamisel IFRS 2 põhimõtteid, kuna Eesti hea raamatupidamistava ei reguleeri nimetatud valdkonda.

Optsiooniprogramm võimaldab ettevõtte võtmetöötajatel omandada ettevõttes osalust. Eraldatud optsioonide õiglane väärtus kajastatakse

tööjõukuluna suurendades vastavalt ka omakapitali kirjet "Muud reservid". Õiglast väärtust mõõdetakse tehingu kuupäeval ja kulu jaotatakse

perioodile, mille jooksul töötajad saavad tingimusteta õiguse omandada optsioone. Eraldatud optsioonide õiglase väärtuse mõõtmisel

võetakse arvesse tingimusi, millega optsioone eraldati. Reservina kajastatud summat korrigeeritakse vajadusel, et see vastaks

tegelikule saadavale osaluse suurusele, mille osas on tekkinud kasutamise õigus, välja arvatud juhul kui nendest loobumine tuleneb osaluse

hinnast mitte kasutamise õiguse tekkimise ajast.

Lisa 2 Raha
(eurodes)

 31.12.2015 29.08.2014

Raha pangakontodel 672 211 1 500 000

Kokku raha 672 211 1 500 000

Lisa 3 Nõuded ja ettemaksed
(eurodes)

 31.12.2015 Jaotus järelejäänud tähtaja järgi

12 kuu jooksul 1 - 5 aasta jooksul

Muud nõuded 295 295 0

Viitlaekumised 295 295 0

Ettemaksed 24 246 24 246 0

Tulevaste

perioodide kulud
23 278 23 278 0

Muud makstud

ettemaksed
968 968 0

Rendilepingu tagatis 3 217 0 3 217

Kokku nõuded ja

ettemaksed
27 758 24 541 3 217
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Lisa 4 Maksude ettemaksed ja maksuvõlad
(eurodes)

 31.12.2015 29.08.2014

Maksuvõlg Maksuvõlg

Käibemaks 4 714 0

Üksikisiku tulumaks 4 338 0

Erisoodustuse tulumaks 401 0

Sotsiaalmaks 8 522 0

Kohustuslik kogumispension 426 0

Töötuskindlustusmaksed 476 0

Kokku maksude ettemaksed ja maksuvõlad 18 877 0

Lisa 5 Materiaalne põhivara
(eurodes)

  Kokku

 Masinad ja

seadmed

Muu

materiaalne

põhivara
Arvutid ja

arvutisüsteemid

29.08.2014  

Soetusmaksumus 0 0 0 0

Akumuleeritud kulum 0 0 0 0

Jääkmaksumus 0 0 0 0

  

Ostud ja parendused 32 534 32 534 1 050 33 584

Amortisatsioonikulu -11 536 -11 536 -420 -11 956

Müügid -582 -582 0 -582

  

31.12.2015  

Soetusmaksumus 31 536 31 536 1 050 32 586

Akumuleeritud kulum -11 120 -11 120 -420 -11 540

Jääkmaksumus 20 416 20 416 630 21 046

Müüdud materiaalne põhivara müügihinnas

 29.08.2014 -

31.12.2015

Masinad ja seadmed 600

Arvutid ja arvutisüsteemid 600

Kokku 600
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Lisa 6 Immateriaalne põhivara
(eurodes)

  Kokku

Arvutitarkvara Kontsessioonid,

patendid,

litsentsid,

kaubamärgid

Lõpetamata

projektid ja

ettemaksed

29.08.2014  

Soetusmaksumus 0 0 0 0

Akumuleeritud kulum 0 0 0 0

Jääkmaksumus 0 0 0 0

  

Ostud ja parendused 388 321 6 666 19 132 414 119

Amortisatsioonikulu -10 742 -1 778 0 -12 520

  

31.12.2015  

Soetusmaksumus 388 321 6 666 19 132 414 119

Akumuleeritud kulum -10 742 -1 778 0 -12 520

Jääkmaksumus 377 579 4 888 19 132 401 599

Arvutitarkvara ostusummast on 342 997 euro ulatuses moodustatud kulude kapitaliseerimise teel. Kulude kapitaliseerimise kogusumma

jaotub omakorda 323 865 euro väärtuses valmis varaks, mis sai registreeritud 31.12.2015 ning mille amortisatsioon algab 01.01.2016. Lisaks

on osa kapitaliseeritud kuludest pooleliolev vara, mida aruandes kajastatakse lõpetamata projektide ja ettemaksete all summas 19 132 eurot.

Lisa 7 Kasutusrent
(eurodes)

Aruandekohustuslane kui rentnik

 29.08.2014 -

31.12.2015

29.08.2014 -

29.08.2014

Kasutusrendikulu 21 915 0

Järgmiste perioodide kasutusrendikulu mittekatkestatavatest lepingutest

 31.12.2015 29.08.2014

12 kuu jooksul 9 009 0
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Lisa 8 Võlad ja ettemaksed
(eurodes)

 31.12.2015 12 kuu jooksul Lisa nr

Võlad tarnijatele 17 708 17 708  

Võlad töövõtjatele 9 549 9 549  

Maksuvõlad 18 877 18 877 4

Muud võlad 3 093 3 093  

Muud viitvõlad 3 093 3 093  

Muud kohustused 439 590 439 590 9,14

Klientide saldod 9 368 9 368  

Klientide raha teel 24 590 24 590  

Kokku võlad ja ettemaksed 522 775 522 775  

Lisa 9 Osakapital
(eurodes)

 31.12.2015 29.08.2014

Osakapital 1 000 000 1 000 000

Osade arv (tk) 8 8

Ettevõtte osade nimiväärtused on 366 164 eurot, 206 920 eurot, 206 920 eurot,  80 000 eurot, 80

000 eurot, 33 998 eurot, 20 000 eurot ja 5 998 eurot.

Bilansipäeval oli ettevõtte pangakontodel ja kohustuste saldodes kajastatud lisakapitali kaasamisest laekunud vahendeid summas 439

590 eurot. Seda summat on plaanis kasutada täiendavaks osakapitali sissemakseks. Vastavat avaldust ei ole majandusaasta lõpus veel tehtud,

kuid seda plaanitakse teha 2016. aasta märtsikuu lõpuks.

Muudes reservides on kajastatud ettevõtte töötajatele antud optsioonidega seotud kulud 19 282 eurot (vt ka lisa 13).

Lisa 10 Müügitulu
(eurodes)

 29.08.2014 -

31.12.2015

Müügitulu geograafiliste piirkondade lõikes  

Müük Euroopa Liidu riikidele  

Eesti -76 756

Müük Euroopa Liidu riikidele, kokku -76 756

Kokku müügitulu -76 756

Müügitulu tegevusalade lõikes  

Hasartmängude ja kihlvedude korraldamine -76 756

Kokku müügitulu -76 756

 

 

Kogu ettevõtte müügitulu saadakse kaughasartmängude pakkumisest Eestis, vastavuses Maksu- ja Tolliameti poolt väljastatud litsentsidega. 

Kasiinomängude hasartmängutulu moodustub panuste kogusummast, millest on lahutatud võidud, panused jackpoti fondidesse
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ja hinnavähendustena käsitletavad rahalised boonused. 

Ettevõtte tegevusala EMTAKi koodi alusel on 92001 Hasartmängude ja kihlvedude korraldamine.

Lisa 11 Kaubad, toore, materjal ja teenused
(eurodes)

 29.08.2014 -

31.12.2015

Müügi eesmärgil ostetud teenused 98 099

Alltöövõtutööd 166 689

Kokku kaubad, toore, materjal ja teenused 264 788

Lisa 12 Mitmesugused tegevuskulud
(eurodes)

 29.08.2014 -

31.12.2015

Üür ja rent 21 915

Mitmesugused bürookulud 30 865

Lähetuskulud 50 682

Koolituskulud 4 506

Riiklikud ja kohalikud maksud 15 068

Reklaam, kingitused ja annetused 156 443

Riigilõivud 52 175

Mitmesugused tegevuskulud 39 582

Põhitegevust toetavad teenused 35 000

Muud 42 050

Kokku mitmesugused tegevuskulud 448 286

Lisa 13 Tööjõukulud
(eurodes)

 29.08.2014 -

31.12.2015

Lisa nr

Palgakulu 324 849  

Sotsiaalmaksud 109 380  

Muud 19 282 9

Kokku tööjõukulud 453 511  

Töötajate keskmine arv taandatuna täistööajale 7  
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Lisa 14 Seotud osapooled
(eurodes)

Saldod seotud osapooltega rühmade lõikes

 31.12.2015

Kohustused

Tegev- ja kõrgem juhtkond

ning olulise osalusega

eraisikust omanikud ning

nende valitseva või olulise

mõju all olevad ettevõtjad

364 978

29.08.2014 - 31.12.2015 Ostud

Tegev- ja kõrgem juhtkond ning

olulise osalusega eraisikust

omanikud ning nende valitseva

või olulise mõju all olevad

ettevõtjad

237 154

Tegev- ja kõrgemale juhtkonnale arvestatud tasud ja

muud olulised soodustused
 

 29.08.2014 -

31.12.2015

Arvestatud tasu 64 000

Seotud osapoolte kohustuste saldo sisaldab lisakapitali kaasamisest laekunud summast 439 590 eurot seda osa, mis pärineb

seotud osapooltelt, milleks on 364 590 eurot (vt. ka lisad 8 ja 9).



Aruande digitaalallkirjad

Aruande lõpetamise kuupäev on: 10.03.2016

Dreambox Games OÜ (registrikood: 12712036) 29.08.2014 - 31.12.2015 majandusaasta aruande andmete õigsust on elektrooniliselt

kinnitanud:

Allkirjastaja nimi Allkirjastaja roll Allkirja andmise aeg

ANTON KRASNITSKI Juhatuse liige 10.03.2016



SÕLTUMATU VANDEAUDIITORI ARUANNE

Dreambox Games OÜ osanikele

Juhtkond vastutab raamatupidamise aastaaruande koostamise ja õiglase esitamise eest kooskõlas Eesti hea raamatupidamistavaga ning sellise

sisekontrolli eest, mida juhtkond peab vajalikuks, et võimaldada pettusest või veast tuleneva olulise väärkajastamiseta raamatupidamise

aastaaruande koostamist.

Juhtkonna kohustus raamatupidamisaruannete osas

Juhtkond vastutab raamatupidamise aastaaruande koostamise ja õiglase esitamise eest kooskõlas Eesti hea raamatupidamistavaga ning sellise

sisekontrolli eest, mida juhtkond peab vajalikuks, et võimaldada pettusest või veast tuleneva olulise väärkajastamiseta raamatupidamise

aastaaruande koostamist.

Vandeaudiitori kohustus

Meie kohustuseks on avaldada oma auditi põhjal arvamust selle raamatupidamise aastaaruande kohta. Viisime oma auditi läbi kooskõlas

rahvusvaheliste auditeerimisstandarditega (Eesti). Nende standardite kohaselt on nõutav, et oleme kooskõlas eetikanõuetega ning planeerime ja

viime auditi läbi omandamaks põhjendatud kindluse selle kohta, kas raamatupidamise aastaaruanne on olulise väärkajastamiseta.

Audit hõlmab raamatupidamise aastaaruandes esitatud arvnäitajate ja avalikustatud informatsiooni kohta auditi tõendusmaterjali hankimiseks

vajalike protseduuride läbiviimist. Valitud protseduurid sõltuvad vandeaudiitori otsustustest, sealhulgas hinnangust riskidele, et raamatupidamise

aastaaruanne võib sisaldada pettustest või vigadest tulenevaid olulisi väärkajastamisi. Nende riskihinnangute tegemisel võtab vandeaudiitor

arvesse sisekontrolli, mis on relevantne majandusüksuse raamatupidamise aastaaruande koostamisel ja õiglasel kajastamisel, kavandamaks

antud tingimustes asjakohaseid auditiprotseduure, kuid mitte arvamuse avaldamise eesmärgil majandusüksuse sisekontrolli tulemuslikkuse

kohta. Audit hõlmab samuti juhtkonna poolt kasutatud arvestuspoliitikate asjakohasuse ja tehtud arvestushinnangute põhjendatuse ning ka

raamatupidamise aastaaruande üldise esitusviisi hindamist.

Usume, et auditi tõendusmaterjal, mille oleme hankinud, on piisav ja asjakohane aluse andmiseks meie auditiarvamusele.

Arvamus

Meie arvates kajastab kaasatud raamatupidamise aastaaruanne kõigis olulistes osades õiglaselt OÜ Dreambox Games finantsseisundit seisuga

31. detsember 2015 ning sellel kuupäeval lõppenud majandusaasta finantstulemust ja rahavoogusid kooskõlas Eesti hea raamatupidamistavaga.

/digitaalselt allkirjastatud/

Sander Kallasmaa

Vandeaudiitori number 447

Baker Tilly Baltics OÜ

Audiitorettevõtja tegevusloa number 84

Tornimäe 5, Tallinn 10145

10. märts 2016



Audiitorite digitaalallkirjad
Dreambox Games OÜ (registrikood: 12712036) 29.08.2014 - 31.12.2015 majandusaasta aruandele lisatud audiitori aruande on

digitaalselt allkirjastanud:

Allkirjastaja nimi Allkirjastaja roll Allkirja andmise aeg

SANDER KALLASMAA Vandeaudiitor 10.03.2016



Kahjumi katmise ettepanek
(eurodes)

 
 31.12.2015

Aruandeaasta kasum (kahjum) -919 443

Kokku -919 443

Katmine  

Eelmiste perioodide jaotamata kasum (kahjum) peale

jaotamist (katmist)
-919 443

Kokku -919 443

Aruandeaasta kahjum kantakse eelmiste perioodide kasumi/kahjumi reale ning see kaetakse järgmiste aastate kasumiga.



Osanikud

Nimi / ärinimi

Isikukood /

registrikood /

sünniaeg

Elukoht / Asukoht
Osaluse suurus ja

valuuta

OÜ Nerthus 12531174
Tallinn, Harju

maakond, Eesti
5998 EUR

Playport OÜ 12701558
Tallinn, Harju

maakond, Eesti
206920 EUR

Calvin Meng Jin

Quek
13.03.1971 Hiina 20000 EUR

Kenneth Wong

Yoong Chiat
15.09.1972 Hiina 80000 EUR

Li Jianguang 15.02.1965 Hiina 80000 EUR

Ken Ronny

Schouten
16.10.1969 Norra 206920 EUR

Amena AS Norra 366164 EUR

Dathiaso AS Norra 33998 EUR

Sidevahendid
Liik Sisu

E-posti aadress chanz@chanz.com


