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Tegevusaruanne 2014

Mind on Games

Tegemist on interaktiivse sisuga mangustuudioga, mis loob tooteid abistamaks kasutajaid raha
teenimisel oma unikaalse tehnoloogiaga, analiiisides sihtriihma ja optimaalset arimudelit.

Tegevus

Ettevote on keskendunud eelkdige oma “lipu-laev” tootele (Manager Mania, tuntud online
jalgpalliméng) eesmérgiga luua mangust uus, android mobiilide turule suunatud verisoon.

Saavutused

Mobiilile suunatud toode on taielikult ettevdtte enda arendus ning on vaartuslik lisa ettevotte
intellektuaalsele omandile.

Mangu suletud beeta-versiooni testiti aktiivsete kasutajate seas, saades kasulikku tagasisidet ja
viiteid kuidas veelgi parandada mangu véimalusi ning ennetada potentsiaalseid vigu rakenduses.

Tuleviku plaanid

K&ivitada mobiili &pp, mis voimaldab méota pohiliste naitajate tulemuslikkust.

Leida sobilik koost6dpartner méngu taisversiooni toomiseks suurimale androidide turule ja
vajadusel app lokaliseerida.

Arendada edasi eraldi versioonid mini-méngudena praegu olemasoleva mangu baasil, andes
sellega rakendust ettevotte IPle.

Pablo Gutierrez

11.05.2015.
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Activity Report 2014

Mind on Games

Is an interactive content and game studio that creates products that engage and monetize users
with unique tailor-made technology, analyzing target audience and optimal business model.

Activities

The company has focused its efforts on the flagship product (Manager Mania, a massive online
football game) in order to create a new version for the android mobile markets.

Achievements

The mobile product was entirely developed in-house and is a valuable addition to the company’s
intellectual property assets.

A closed beta stage was launched among active users of the game, providing useful feedback and
allowing us to further improve game experience and potential bugs in the application.

Future goals

Make a soft launch of the mobile app so as to measure key performance indicators and iterate to
optimize engagement, especially on the first visits.

Find a suitable publishing partner to make a full scale release on the biggest android markets and
localize the app if needed.

Develop further spin off versions of the mini games within the current game so as to seize the
whole use of the company IP.

Pablo Gutierrez

11.05.2015.
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Raamatupidamise aastaaruanne

Bilanss
(eurodes)

Varad
Kilibevara
Raha
Nouded ja ettomaksed
Kokku kitibevara
Kokku varad
Kohustused ja omakapital
Omakapital
Osakapital nimivaadrnuses
Ulekurss
Eelmiste perioodide jaotamata kasum (kahjum)
Aruandeaasta kasum (kahjum)
Kokku omakapital

Kokku kohustused ja omakapital

31.12,2014

1824

313
2137
2137

2 600
749
-9 285
1331
2137
2137

2014. a. majandusaasta aruanne

31.12.2013 Lisanr

659
147 2
806
806

2600 3
7491

-9 285
806
806
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Kasumiaruanne
(eurodes)

Muugitulu

Kaubad, toore, materjal ja teenused
Mitmesugused tegevuskulud

Toojdukulud

Muud &nkutud

Kokku drikasum (-kahjum)

Muud finantstulud ja -kulud

Kasum (kahjum) enne tulumaksustamist

Aruandeaasta kasum (kahjum)

2014
2172
-507
-443

1222
109
1331

1331

2013
562
-228
-9 506
-106

-9 285

-9 285
-9 285

2014. a. majandusaasta aruanne

Lisa nr
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Rahavoogude aruanne
(eurodes)

Rahavood 4ritegevusest
Arikasum (kahjum)
Aritegevusega seotud nduete ja ettemaksete muutus
Kokku rahavood iritegevusest
Rahavood finantseerimistegevusest
Laekunud aktsiate v3i osade emiteerimisest
Kokku rahavood finantseerimistegevusest
Kokku rahavood
Raha ja raha ekvivalendid perioodi alguses
Raha ja raha ekvivalentide muutus
Valuutakursside muutuste maju

Raha ja raha ekvivalendid perioodi I6pus

2014

1222
-166
1056

1056
659
1056
109

1824

2013

-9 285
-147
-9432

4091
4091
-5 341
6000
-5 341

659

2014. a. majandusaasta aruanne
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Omakapitali muutuste aruanne

(eurodes)

31.12.2012

Aruandeaasta kasum
(kahjum)

Muutused muudest
omanike sissemaksetest

31.12.2013

Aruandeaasta kasum
(kahjum)

31.12.2014

Osakapital
nimividrtuses

2500

0

100

2600

2600

Ulekurss

3 500

3991

7491

7491

2014. a. majandusaasta aruanne

Kokku
Jaotamata kasum
(kahjum)

0 6 000
-9 285 -9 285
0 4091
-9 285 806
1331 1331
-7 954 2137
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Raamatupidamise aastaaruande lisad

Lisa 1 Arvestusp6himétted

Uldine informatsioon

Mind on Games OU raamatupidamise aastaaruanne on koostatud kooskalas Eesti hea raamatupidamistavaga, mis tugineb
rahvusvaheliselt tunnustatud arvestuse ja aruandluse pohimatetele. Hea raamatupidamistava péhinéuded on kehtestatud Raamatupidamise
seadusega ning seda tdiendavad Raamatupidamise Toimkonna poolt véljaantavad juhendid.

Mind on Games OU kasutab kasumiaruande koostamisel Eesti Vabariigi raamatupidamise seaduse lisas 2 toodud kasumiaruande skeemi nr. 1.
Raamatupidamise aastaaruanne on koostatud eurodes.

Raha

Raha ning raha ekvivalentidena kajastatakse raha kassas ja pangas, néudmiseni hoiuseid, lihiajalisi (alla 3 kuulise lunastustéhtajaga)ja
pangadeposiite.

Vilisvaluutas toimunud tehingud ning vilisvaluutas fikseeritud finantsvarad ja -kohustused

Ettevétte arvestusvaluutaks on euro, mis on ka aruannete esitusvaluutaks. Kaiki teisi valuutasid loetakse valisvaluutaks.

Nouded ja ettemaksed

N&uded ostjate vastu

Ostjate tasumata summad kajastatakse bilansis korrigeeritud soetusmaksumuse meetodil, lahtudes laekumise tdendosusest. Nouet

iga konkreetse kliendi vastu hinnatakse eraldi, arvestades teadaolevat infot kliendi maksevdime kohta. Nouded hinnatakse bilansis alla
toensoliselt laekuva summani ning allahindlus kajastatakse bilansireal “Ebatéenaoliselt laekuvad arved". Aruandeperioodil laekunud,
eelnevalt kuludesse kantud néuded kajastatakse aruandeperioodi kasumiaruandes muude tuludena. Néue loetakse lootusetuks kui juhtkonna
hinnangul puuduvad véimalused néude kogumiseks. Lootusetud néuded kantakse bilansist vélja.

Muud néuded

Kéiki muid ndudeid (viitlaekumised, antud laenud ning muud lthi- ja pikaajalised nduded), vélja arvatud edasimiiligi eesmargil

omandatud ndudeid, kajastatakse korrigeeritud soetusmaksumuses. Liihiajaliste nduete korrigeeritud soetusmaksumus on dldjuhul vdrdne
nende nominaalvaartusega (miinus voimalikud allahindlused), mistéttu luhiajalised nduded kajastatakse bilansis téendoliselt lagkuvas
summas. Pikaajaliste nduete korrigeeritud soetusmaksumuse arvestamiseks voetakse need algselt arvele saadaoleva tasu diglases vdirtuses,
arvestades jirgnevatel perioodidel néudelt intressitulu sisemise intressimééra meetodit kasutades. Edasimiligi eesmargil soetatud

nouded kajastatakse diglase véartuse meetodil.

Finantskohustused

Kaik finantskohustused (vélad tarnijatele, laenud, viitvdlad ning muud ldhiajalised volakohustused) voetakse algselt arvele nende
soetusmaksumuses, mis sisaldab kéiki soetamisega otseselt kaasnevaid kulutusi. Edasine kajastamine toimub korrigeeritud
soetusmaksumuse meetodil.

Liihiajaliste finantskohustuste korrigeeritud soetusmaksumus on Uldjuhul vérdne nende nominaalvédértusega, mistottu
liihiajalised finantskohustused kajastatakse bilansis maksmisele kuuluvas summas.

Finantskohustusega kaasnev intressikulu kajastatakse tekkepdhiselt perioodikuluna kasumiaruande real "finantstulud ja
—kulud, Finantskohustuste kajastamine Idpetatakse siis, kui see on tasutud, tihistatud vai aegunud.

Tulud
Tulu teenuste mitgist kajastatakse teenuse osutamisel. Intressitulu kajastatakse ldhtudes vara sisemisest intressimaérast.
Dividenditulu kajastatakse vastava ndudediguse tekkimisel.

Seotud osapooled

Seotud osapooleks loetakse:

- emaettevotja ning emaettevétja omanikud
- tegev- ja kdrgem juhtkond ning olulise osalusega eraisikutest omanikud, valja arvatud juhul, kui antud isikute! puudub vaimalus avaldada olulist
maju ettevdtte drilistele otsustele e




Mind on Games OU 2014. a majandusaasta aruanne

- eolmises punklis kirjeldatud isikute lihisugulased ja nendega seotud ettevéljad.

Lisa 2 Nouded ja ettemaksed

(eurodes)
31.12.2014 . 12 kuu jooksul
Ndéuded ostjate vastu 313 313
Osljatelt lackumata 313 313
arved
Kokku nduded ja 313 313
ettemaksed
31.12.2013 12 kuu jooksul
Nouded ostjate vastu 147 147
Ostjatelt laekumata 147 147
arved
Kokku néuded ja
147 147
ettemaksed

Lisa 3 Osakapital

(eurodes)
31.12.2014 31.12.2013
Osakapital 2600 2600
Osade arv (tk) 3 3

Ettevotte osakapital koosnes seisuga 31.12.2014.a. kolmest osast:
1.0sa nimiva3artusega 1.404 EUR

2.0sa nimivaartusega 962 EUR

3.0sa nimivéartusega 234 EUR

10
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Lisa 4 Muugitulu

(eurodes)

Mudgitulu geograafiliste piirkondade I16ikes
Muik Euroopa Liidu riikidele
Miidk Euroopa Liidu riikidele, muud
Miiik Euroopa Liidu riikidele, kokku
Muik véljapoole Euroopa Liidu riike
Mudk véljaspool Euroopa Liidu riike, muud
Miiiik viljapoole Euroopa Liidu riike, kokku
Kokku miiiigitulu
Mudgitulu tegevusalade 16ikes
Arvutiméngude tootmine

Kokku miitgitulu

Lisa 5 To6joukulud
(eurodes)

Palgakulu
Sotsiaalmaksud

Kokku t66j6ukulud

Lisa 6 Seotud osapooled
(eurodes)

Tegev- ja kérgemale juhtkonnale arvestatud tasud ja

muud olulised soodustused

Arvestatud tasu

2014

1691

1691

481

481

2172

2172
2172

2014

2014

2013

211
21

351
351
562

562
562

2013
80
26

106

2013

2014. a. majandusaasta aruanne
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Juhatuse allkirjad 2014. a majandusaasta aruandele

Mind on Games OU (registrikood 12345135) juhatus on koostanud ja kinnitab ettevétte
2014.a.majandusaasta aruande, mis koosneb tegevusaruandest ja raamatupidamise aruandest.
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Ezequiel Ricardo Ares
Juhatuse liige

.................................

Pablo Norberto Gutierrez
Juhatuse liige




Kahjumi katmise ettepanek
(eurodes)

Eelmiste perioodide jaotamata kasum (kahjum)
Aruandeaasta kasum (kahjum)

Kokku

Katmine

Eelmiste perioodide jaotamata kasum (kahjum) peale
jaotamist (katmist)

Kokku

Kahjumi katmise otsus
(eurodes)

Eelmiste perioodide jaotamata kasum (kahjum)
Aruandeaasta kasum (kahjum)

Kokku

Katmine

Eelmiste perioodide jaotamata kasum (kahjum) peale
jaotamist (katmist)

Kokku

Kahjum kaetakse jargmiste perioodide tulust.

31.12.2014
-9 285
1331
-7 954

-7 954

-7 954

31.12.2014
-9 285
1331

-7 954

-7 954

-7 954



Maugitulu jaotus tegevusalade 10ikes

Tegevusala

Programmeerimine

Osanikud
Isikukood /
Nimi / &rinimi registrikood /
stinniaeg

GF Ventures OU 12315714

Ezequiel Ricardo
Ares

16.04.1979

Pablo Norberto

. 26.11.1979
Gutierrez

Sidevahendid
Liik

E-posti aadress

Elukoht / Asukoht

Tallinn, Harju
maakond, Eesti

Sisu

admin@mindongames.com

Mudgitulu L
EMTAK kood Mudgitulu %
(EUR)
62011 2172 100.00%

Osaluse suurus ja
valuuta

234 EUR

1404 EUR

962 EUR

Pd&hitegevusala

Jah



