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Brain Games OU 2007. majandusaasta aruanne

Tegevusaruanne

2007. aastal oli Brain Games OU pohitegevuseks lauamiéngude hulgimiiiik. Ettevdte tegevjuht
palgati septembris, seega jii aktiivne majandustegevus aasta viimasesse kvartalisse. Brain
Games OU tooted - strateegilised lauamingud - on Eesti turul suhteliselt uus valdkond, kuid
vaatamata sellele leidsid lauamingud tarbijate poolt head vastukaja. Brain Games OU
majadustegevust 2007. aastal soodustas lihelt poolt iildine majanduskasv ning tarbimise
suurenemine Eestis, teiselt poolt aga tarbijate soov kvaliteetsete ning uudsete toodete jargi oma
vaba aja sisutamisel.

2007. aasta jooksul arendati pdhiliselt lavaméingude miligivérgustikku ning slmiti
koostéosuhted mitmete raamatu- ja méinguasjakaupluste, kaubamajade ja internetipoodidega,
kellele kaupu tarnitakse.

2007. aastal algatas Brain Games OU ka mitmeid edukaid turundusprojekte — algatati regulaarne
lavamiingude klubiline tegevus, loodi uus veebilehekillg ning lauaméngude teemaline
internetifoorum, mis on tinaseks edukalt kiivitunud. Olulisi investeeringuid 2007. aasta jooksul
ei tehtud.

Tulud, kulud ja kasum

2007. aastal moodustas Brain Games OU miifigitulu 269 916 krooni. Miiiigitulust moodustas 100
% kauba miilik Eestisse.

Brain Games OU #rikasumiks kujunes 1 791 krooni. Kaubakulud olid 149 684 krooni ja
tegevuskulud 35 519 krooni. Ettevte 2007. aastal pShivarasid ei soetanud.

Personal
Brain Games OU keskmine t6&tajate arv majandusaastal oli 1 té6taja. 2007. aastal moodustasid
ettevdtte 166j6ukulud 81 580 krooni. Ettevdtte juhatuse litkmetele td6tasusid ei makstud.

Tegevussuunad jargmiseks majandusaastaks

Brain Games OU jitkab oma pdhitegevust, lauaméngude hulgimiiiiki Eestis. 2008. aastal on
kavas laiendada tooteportfelli ning tulla Eesti turule mitmete uute toodetega. Eesmérgiks on
laiendada veelgi toodete edasimiilijate vdrgustikku ning teha senisest intensiivsemat koostdod
olemasolevate klientidega.

Oluline osa ettevitte tegevusest moodustab ldpptarbijatele suunatud turundustegevusele
panustamine — lanam#ngude populariseerimine erinevate {irituste, v@istluste ja kampaaniate
korraldamise kaudu, teematilise interneti suhtluskeskkonna jatkuv arendamine.

Brain Games QU pé&hilised olulised finantsniitajad aruandeperioodi 16ppedes on alljirgnevad:

Arvutusmetoodika 2007
Kiibe kasy (miitigitula 2007 — mifigitulu 2006) / mitfigitulu 2006 * 100 100,00%
Kasumi kasv (puhaskasum 2007 — puhaskasum 2006) / puhaskasum 2006 * 100 100,00%
Puhasrentaablus Puhaskasum / mitgikasum * 100 0,68%
Lithiajaliste kohustuste
kattekordaja Kiibevara / liihiajalised kohustused 1,14
RCE Puhaskasum / omakapital * 100 0,44%
ROA Puhaskasum / varad * 100 3.53%
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Brain Games OU 2007. majandusaasta aruanne

Raamatupidamise aastaaruanne

Juhatuse deklaratsioon

Brain Games OU juhatus deklareerib oma vastutust raamatupidamise aastaaruande koostamise
eest ja kinnitab, et:

v" raamatupidamise aastaaruande koostamisel rakendatud arvestuspshimétted on vastavuses
Eesti hea raamatupidamistavaga;

v raamatupidamise aastaaruanne kajastab Sigesti ja Siglaselt Brain Games QU
finantsseisundit, majandustulemust ja rahavoogusid;

v’ koik teadaolevad olulised asjaolud, mis on selgunud aruande valmimise kuupéevani, on
raamatupidamise aastaaruandes nduetekohaselt arvesse voetud ja esitatud;

v' Brain Games OU on jitkuvalt tegutsev.

\
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Brain Games QU 2007. majandusaasta aruanne

Bilanss
VARAD
Lisa  31.12.2007 22.03.2007
Kiiibevara
Raha ja pangakontod 2 74 281 40 000
Ostjatelt lackumata arved 3 156 124 0
Varud
Miigiks ostetud kaubad 5 183 425 0
Kokku varyd 183 425 0
Kiibevara kokku 413 830 40 000
VARAD KOKKU 413 830 40 000
KOHUSTUSED JA OMAKAPITAL
KOHUSTUSED
Lithiajalised kohustused
Vélad tamnijatele 314 29] 0
Valad t66vitjatele 13113 0
Maksuvdlad 4 34596 0
Liihiajalised kohustused kokku 362 000 0
Kohustused kokku 362 000 0
OMAKAPITAL
Osakapital nimivagirtuses 6 50 000 40 000
Aruandeaasta kasum 1830 0
Omakapital kokku 51 830 40 000
KOHUSTUSED JA OMAKAPITAL KOKKU 413 830 40 000
Kasumiaruanne
Lisa 2007
Miitigitulu 7 269 916
Muud éritulud 9 376
Aritulud kokku 270 292
Kaubad, toore, materjal ja teenused 8 149 684
Mitmesugused tegevuskulud 35519
To66j6u kulud 81 580
Palgakulu 61200
Sotsiaalmaksud 20 380
Muud #rikulud 10 1718
Arikulud kokku 268 501
Arikasum 1791
Finantstulud ja —kulud
Intressitulud 39
Kokku finantstuiud ja — kulud 39
ARUANDEAASTA PUHASKASUM 1 830

Juhatuse liig . \w.-——-\,_,.,
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Brain Games OU 2007. majandusaasta aruanne

Rahavoogude aruanne

2007
Rahavood dritegevusest
Arikasum 1791
Korrigeerimised
Aritegevusega seotud nuete ja ettemaksete muutus -339 549
Aritegevusega seotud kohustuste ja ettemaksete muutus 362 000
Kokku rahavood dritegevusest 24 242
Rahavood investeerimistegevusest
Saadud intressid 39
Kokku rahavoeod investeerimistegevusest 39
Rahavood finantseerimistegevusest
Osakapitali sissemaksed 10 000
Kokku rahavood finantseerimistegevusest 10 000
RAHAVOOD KOKKU 34281
Raha ja raha ekvivalendid perioodi alguses 40 000
Raha ja raha ekvivalentide muutus 34281
Raha ja raha ekvivalendid perioodi 13pus 74 281
Omakapitali muuntuste aruanne
Aruandeaasta

Osakapital kasum Kokku
Saldo 22.03.2007 40 000 0 40 000
Osakapitali suurendamine 10 000 - 10 000
Aruandeperioodi puhaskasum - 1830 1830
Saldo 31.12.2007 50 000 1830 51 830
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Raamatupidamise aastaaruande lisad

Lisa 1. Raamatupidamise aastaaruande koostamisel kasutatud
arvestusmeetodid ja hindamisalused

Brain Games OU 2007. aasta raamatupidamise aastaaruanne on koostatud kooskdlas Eesti
Vabariigi hea raamatupidamistavaga, mis tugineb rahvusvaheliselt tunnustatud arvestuse ja
aruandluse pShimdtetele. Hea raamatupidamistava péhinduded on kehtestatud Eesti Vabariigi
Raamatupidamise seadusega ning seda tiiendavad Raamatupidamise Toimkonna poolt
véljaantavad juhendid.

Brain Games OU kasumiaruanne on koostatud Raamatupidamise seaduse lisas 2 toodud
kasumiaruande skeemi nr 1 alusel. Raamatupidamise aastaaruanne on koostatud Eesti kroonides.

Raha ja raha ekvivalendid

Raha ning raha ekvivalentidena kajastatakse raha kassas ja pangas, ndudmiseni hoiuseid,
lihiajalisi (alla 3 kuulise lunastustihtajaga) pangadeposiite ja rahaturufondi osakuid.
Rahavoogude aruandes kajastatakse rahavoogusid dritegevusest kaudsel meetodil. Investeerimis-
Ja finantseerimistegevusest tulenevaid rahavoogusid kajastatakse otsemeetodil,

Né&uded ostjate vastu

Néudeid ostjate vastu kajastatakse bilansis korrigeeritud soetusmaksumuses. Ostjatelt lackumata
arved on bilansis hinnatud tdengoliselt lackuvatest summadest lihtudes. Seejuures hinnatakse iga
kliendi lackumata arveid eraldi, arvestades teadaolevat informatsiooni kliendi maksev&ime
kohta, Ebat&endoliselt lackuvad nduded on kajastatud miiiidud toodangu kulus.

Ostjatelt lackumata arved, mille maksetshtacg on iiletatud rohkem kui 180 pdeva virra, on
kantud kuludesse tiies ulatuses. Lootusetud nduded on kantud bilansist vilja. Varem alla
hinnatud ebatdengoliste nduete lackumisi kajastatakse ebatSengioliste nduete kulu vihenemisena.

Varud

Varud vOetakse arvele nende soetusmaksumuses, mis koosneb ostukuludest, tootmiskuludest ja
muudest otsestest kulutustest, mis on vajalikud varude viimiseks nende olemasolevasse asukohta
ja seisundisse. Varude kuludes kajastamisel ja varude bilansilise visirtuse arvutamisel
kasutatakse FIFO meetodit. Varud hinnatakse bilansis lihtudes sellest, kumb on madalam, kas
nende soctusmaksumus vdi neto realiseerimismaksumus. Varude allahindlusi nende neto
realiseerimismaksumusele kajastatakse allahindluse perioodil mitidud toodangu (kaupade,
teenuste) kuluna,

Materiaalne pShivara

Materiaalse pohivara kajastamisel bilansis on selle soetusmaksumusest maha arvatud
akumuleeritud kulum ja vara vésirtuse langusest tulenevad allahindlused.

Olulisuse printsiibist ldhtudes kajastatakse pShivarana need varaobjektid, mille soetusmaksumus
tiletab 20 000 krooni ja mille kasulik eluiga on iile iihe aasta. Madalama soetusmaksumusega voi
lihema kasuliku clueaga varaobjektid kantakse kasutusse votmisel kuluks ning nende iile
pectakse arv t bilansiviliselt,

\
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Brain Games OU 2007. majandusaasta aruanne

Juhul, kui materiaalse pohivara objekt koosneb iiksteisest eristatavatest olulistest
komponentidest, millel on erinevad kasulikud eluead, vdetakse need komponendid
raamatupidamises arvele eraldi varaobjektidena, ma#rates neile eraldi amortisatsiooninormid
vastavalt komponentide kasulikule elueale.

Kui pShivara objekti valmistamist on finantseeritud laenuga, liilitatakse laenukasutuse kulutused
(sh. intressid) objekti soetusmaksumusse.

Vara maksumusse kapitaliseeritakse laenukasutuse kulutused, mis on arvestatud alates vara
valmistamise alustamise hetkest kuni vara valmimiseni. Ettevdte kasutab materiaalse pdhivara
amortisecrimisel lineaarset meetodit. Materiaalse péhivara gruppidele on iildjuhul mésratud
jargmised amortisatsiconinormid/kasulikud eluead:

Materiaalse péhivara grupp Amortisatsiconinorm Kasulik eluiga
Maa ei amortiseerita ei amortiseerita
Ehitised ja rajatised 5-8% 10 - 20 aastat
Seadmed 20-25% 4 - 6 aastat
S&idukid 20-25% 3 - 4 aastat
Muu inventar 10 - 35% 2 - 3 aastat

Materiaalse pohivara objekti spetsiifika t5ttu vdib selle kasulik eluiga erineda muu sarnase grupi
omast. Sellisel juhul vaadatakse seda eraldiseisvana ning méidrataks talle sobiv
amortisatsiooniperiood.

Materiaalsele pohivarale midratud amortisatsiooninormid vaadatakse {ile, kui on ilmnenud
asjaolusid, mis v&ivad oluliselt muuta péhivara v3i pdhivaragrupi kasulikku eluiga. Hinnangute
muutuste mdju kajastub aruandeperioodis ja jargnevates perioodides.

Kui materiaalse pdhivara objektile on tehtud selliseid parendustéid, mis tdstavad objekti vBimet
osaleda tulevikus majandusliku kasu loomisel, siis need kulutused lisatakse pdhivara objekti
soetusmaksumusele. Muud kulutused, mis pigem séilitavad pdhivara vdimet luua majanduslikku
kasu, kajastatakse aruandeperioodi kuludes.

Rendiarvestus

Kapitalirendiks loctakse rendisuhet, mille puhul k&ik olulised vara omandiga seonduvad riskid ja
hiived kanduvad tile rentnikule. Ulejddnud rendilepinguid kisitletakse kasutusrendina.

Ettevéte kui rendileandja

Kapitalirendi alusel viljarenditud vara kajastatakse bilansis ndudena kapitalirenti tehtud
netoinvesteeringu summas. Saadavad rendimaksed jagatakse kapitalirendindude p6hiosa
makseteks ja finantstuluks. Finantstulu kajastatakse rendipericodi jooksul. Kasutusrendi
tingimustel viljarenditud vara kajastatakse bilansis tavakorras, analoogselt muule ettevdtte
bilansis kajastatavale varale. Kasutusrendi maksed kajastatakse rendiperioodi jooksul lineaarselt
tuluna.

Ettevote kui rentnik

Kapitalirendi alusel renditud vara kajastatakse bilansis vara ja kohustusena renditud vara diglase
viirtuse summas. Makstavad rendimaksed jagatakse finantskuluks ja kohustuse vihendamiseks.
Finantskulud kajastatakse rendiperioodi jooksul. Kasutusrendi maksed kajastatakse rendiperioodi
jooksul lineaarselt kuluna.

Juhatuse liigq!(' '
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Brain Games OU 2007. majandusaasta aruanne

Ettevotte tulumaks

Kehtiva tulumaksuseaduse kohaselt maksustatakse dividendidena jaotatavat kasumit mééraga
21/79 netodividendina viljamakstud summast. Dividendidelt arvestatud ettevdtte tulumaks
kajastatakse tulumaksukuluna dividendide viljakuulutamise perioodi kasumiaruandes, séltumata
sellest, millise perioodi eest need on vélja kuulutatud voi millal dividendid vilja makstakse.
Bilansipdeva scisuga viljamaksmata dividendidelt arvestatud tulumaksukohustust ja -kulu
korrigeeritakse vastavalt uuel aruandeperioodil kehtivale tulumaksu méirale.

Maksimaalne v@imalik tulumaksukohustuse summa, mis v&iks kaasneda dividendide
viljamaksmisega, on 4ra toodud aastaaruande lisades.

Tulude arvestus

Tulu kaupade miitigist kajastatakse siis, kui olulised omandiga seonduvad riskid ja hiived on
ldginud iile ostjale ning miitigitulu ja tehinguga seotud kulutusi on vdimalik usaldusvisirselt
mddta. Intressitulu kajastatakse lihtudes vara sisemisest intressiméfirast. Dividenditulu
kajastatakse vastava ndude&iguse tekkimisel.

Vilisvaluutas toimunud tehingud

Vilisvaluutas fikseeritud tehingute kajastamisel on aluseks vdetud tehingu toimumise paeval
kehtinud Eesti Panga valuutakursid. Vilisvaluutas fikseeritud varad ja kohustused seisuga 31.
detsember 2007 on Umber hinnatud Eesti kroonidesse bilansipieval kehtinud Eesti Panga
valuutakursside alusel. Vilisvaluutatehingutest saadud kasumid ja kahjumid on kasumiaruandes
kajastatud perioodi tulu ja kuluna.

Rahavoogude aruanne

Rahavoogude aruanne on koostatud kaudsel meetodil - dritegevuse rahavoogude leidmisel on
korrigeeritud &rikasumit elimineerides mitterahaliste tehingute mdju ja Hritegevusega seotud
kdibevarade ning liihiajaliste kohustuse saldode muutused.

Lisa 2. Raha

31.12.2007 22.03.2007
Kassa 5243 0
Arvelduskonto pangas 69 038 40 000
Kokku 74 281 40 000

Lisa 3. Nouded ostjate vastu

31.12.2007 22.03.2007
Ostjatelt lackumata arved 156 124 0

Kokku 156 124 0
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Lisa 4. Maksunduded ja —kohustused

31.12.2007 22.03.2007
Maksuliik Noue Kohustus Niue Kohustus
Kiibemaks - 16 182 - -
Kinnipeetud tulumaks - 6208 - -
Sotsiaalmaks - 11220 - -
Téstuskindlustusmaksed - 306 - -
Kogumispensionimakse - 680 - -
Kokkn 0 34 596 0 0
Lisa 5. Varud

31.12.2007 22.03.2007

Miiiigiks ostetud kaubad 183 425 0
Varud kokku 183 425 0
Lisa 6. Osakapital

Brain Games OU osakapital seisuga 31.12.2007 on 50 000 krooni jaguneb iiheks osakuks
nimivirtusega 50 000 krooni. Péhikirja alusel on ettevotte miinimumkapital 40 000 krooni ja
maksimumkapital 160 000 krooni.

Lisa 7. Miiiigitulu tegevusalade Ja geograafiliste piirkondade l5ikes

Tegevusala 2007
Muude kindlate kaupade vahendamine (46181) e lavamingud 269916
Kokku 269 916

Brain Games OU péhitegevuseks on lauaméngude hulgi- ja jaemiiiik. Realisatsioon toimus 100%
Eesti Vabariigis.

Lisa 8. Kaubad, toore, materjal ja teenused

2007
Kaubakulu 149 296
Materjalide ja teenuste kulud 388

Kaubad, materjal ja teenused kokku 149 684
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Lisa 9. Muud édritulud

2007
Kasum valuutakursi muutustest 376
Kokku muud iiritulud 376
Lisa 10. Muud idrikulud

2007
Tasutud viivised, leppetrahvid 3
Ettevotlusega otseselt mitteseotud kulud 1715
Kokku muud iirikulud 1718

Lisa 11. Tingimuslikud kohustused
Tulumaks

EttevGtte jaotamata kasum seisuga 31.12.2007 moodustas 1 830 krooni. Maksimaalne v&imalik
tulumaksukohustuse summa, mis vdib kaasneda kogu jaotamata kasumi véljamaksmisel
dividendidena, on 384 krooni, seega netodividendidena oleks véimalik vilja maksta 1 446

krooni.

Juhatuse liige!,

i2
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Juhatuse allkirjad 2007. aasta majandusaasta aruandele

Brain Games OU juhatus on koostanud 2007. aasta tegevusaruande ja raamatupidamise
aastaaruande.

Juhatus:

Egils Grasmanis juhatuse liige
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Kasumi jaotamise ettepanek

Brain Games OU juhatus teeb ettepaneku kanda aruandeaasta puhaskasum summas 1 830 krooni
eelmiste perioodide jaotamata kasumi reale.

Eelmiste perioodide jaotamata kasum

2007. aasta puhaskasum

Kokku jaotuskélbulik kasum seisuga 31.12.2007;

Egils Grasmanis

juhatuse liige

3. aprill 2008
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Osanike nimekiri

Osaniku nimi

Osaniku aadress

Osaniku registrikood

Osade nimiviirtus

SIA Prata Speles

Starta 1, Riia, LV-
1026, Liti Vabariik

LV40003690406

50 000,~

N
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